
B A R C E L O N A  ·  L E S  G L Ò R I E S

R E A L I T Y  E L E V A T E D E V E N T O S  D E  E M P R E S A  Y   T E A M  B U I L D I N G

Entran seis
compañeros.
Sale un equipo.
Realidad virtual de cuerpo completo en salas privadas de
hasta 6 personas: os veis, os movéis y jugáis juntos.



0 1 Q U É  E S  S A N D B O X   V R  ·  R E A L I T Y  E L E V A T E D

La realidad virtual más
avanzada del mundo,
hecha para jugar en equipo.
Hasta seis personas entran juntas en una sala, se ven entre
sí y se mueven con libertad. El cuerpo es el mando.

Captura de movimiento de cuerpo completo
Sensores en muñecas y tobillos: cada gesto cuenta.

Chaleco háptico y visor con audio
Sentís los impactos y el mundo que os rodea.

Contenido exclusivo de calidad AAA
Producciones originales y licencias de Netflix.

Vídeo resumen personalizado
Cada jugador se lleva sus mejores momentos.

+90
locales en 13 países

+6 M
entradas vendidas

+250.000
valoraciones de 5 estrellas

0 1

Salas privadas para vuestro equipo

Hasta 6 personas por sala



0 2 C Ó M O  E S  L A  E X P E R I E N C I A

De la oficina al holodeck
en cuatro pasos.
1 Briefing de bienvenida

Seguridad, normas y equipos, para todo el grupo a la vez.
≈ 15 min

2 Equipamiento
Sensores, chaleco háptico y visor. Nuestro equipo os ayuda en todo.

≈ 5–10 min

3 La misión
Hasta 6 personas por sala, con el tutorial incluido.

30 min

4 Vuestros vídeos
Cada jugador se lleva sus vídeos personalizados.

Para llevar

0 2

Lo que vivís dentro de la sala



0 3 E X P E R I E N C I A S  D E S T A C A D A S

Lo habéis visto en Netflix. Ahora os toca jugar.

L A  M Á S  S O C I A L

Squid Game Virtuals
Minijuegos inspirados en la serie, con puntuación individual.

Rápida, competitiva y sin sangre: perfecta para montar el

ranking del evento.

Competitivo Sin sangre Para repetir

DIFICULTAD MIEDO

L A  M Á S  É P I C A

Stranger Things: Catalyst
Escapad del Laboratorio de Hawkins y del Upside Down con

poderes telequinéticos. Acción cooperativa con una de las

series más vistas del mundo.

Cooperativo Acción

DIFICULTAD MIEDO

L A  M Á S  I N T E N S A

Rebel Moon: El Descenso
Rebeldes contra el Mundo Madre: bajad por rascacielos, calles

y minas del planeta Daggus para destruir una refinería. Pura

acción en equipo.

Cooperativo Acción Ciencia ficción

DIFICULTAD MIEDO

0 3



0 4 L A  S A G A  D E A D W O O D

¿Cuánto confiáis en vuestro equipo?
Cuatro experiencias de terror. Para salir, os tenéis que cubrir entre vosotros. Cada una se
juega por separado y no hace falta conocer las anteriores.

Contenido de terror (en Deadwood Origins hay serpientes): recomendado para grupos que disfrutan pasando miedo. 0 4

Selva infectada y monstruos gigantes: el origen
del virus.

N O V E D A D

Un valle tomado por zombis. Vuestras decisiones
cambian el final.

El clásico: atrincherados en una mansión infestada. Terror psicológico: enfrentaos a vuestras fobias.



0 5 C A T Á L O G O  E N  B A R C E L O N A  ·  L E S   G L Ò R I E S

Diez experiencias. Una para cada equipo.

Catálogo de octubre de 2026, sujeto a disponibilidad. Dificultad y miedo, del 1 al 5, orientativos. 0 5

Competitivo · sin sangre Acción · cooperativo Ciencia ficción · acción Fantasía · rutas por votación Ciencia ficción · en equipo

Novedad · terror y acción Zombis · decisiones Zombis · el clásico Terror psicológico Dinosaurios · sin combate



0 6 V Í D E O S

Miradlo antes de vivirlo.

Los vídeos se reproducen en la versión web de este dossier. 0 6

EVENTOS DE EMPRESA REACCIONES REALES

DENTRO DE LA SALA



0 7 P O R  Q U É  F U N C I O N A  P A R A  E Q U I P O S

Nadie mira el móvil.
Todo el mundo juega.

Cooperación real
Hay que hablar, cubrirse y decidir juntos para

avanzar. Los roles salen solos.

Competición sana
Puntuaciones y ranking del evento para picar a los

departamentos entre sí.

Para todo el equipo
Sin experiencia previa. Hay experiencias sin

violencia y modos más suaves.

Un recuerdo compartido
Cada persona recibe sus vídeos: material perfecto

para la comunicación interna.

0 7



0 8 C Ó M O  F U N C I O N A  L A  C O M P R A

Un ticket, una experiencia.
Repartidlos como queráis.

La empresa compra un paquete de tickets. Cada ticket es
una misión de 30 minutos, no una persona: el mismo
empleado puede jugar una, dos o tres veces.

50 € por ticket, IVA incluido · de lunes a domingo*

* Viernes, sábado y domingo por la tarde: consultadnos disponibilidad y precio.

Todo en un día
Toda la plantilla el mismo día, con la

rotación organizada por nosotros.

Repartido en varios días
Por departamentos o turnos, en las fechas

que mejor os vayan.

Ejemplo: un paquete de 50 tickets se puede repartir así

50 × 1
50 personas juegan una vez.

25 × 2
25 personas juegan dos misiones distintas.

16 × 3
16 personas juegan tres veces (y quedan 2 tickets libres).

1.ª misión 2.ª misión 3.ª misión Sin usar

0 8



0 9 D E S C U E N T O S  P O R  V O L U M E N

Cuanto más jugáis, menos pagáis.
Hasta un 25 %.

−5 %
25–49 tickets

−10 %
50–74 tickets

−15 %
75–99 tickets

−20 %
100–124 tickets

−25 %
125 tickets o más

M Á X I M O

El tramo se aplica a todo el pedido. Con 80 tickets, los 80

tienen un 15 % de descuento.

Os avisamos si os conviene subir de tramo. A veces,

comprar unos pocos tickets más sale más barato.

En uno o varios días. El descuento se mantiene aunque

repartáis los tickets en distintas fechas.

Precios con IVA incluido. Tarifa base de lunes a domingo; viernes, sábado y domingo por la tarde, consultadnos. 0 9

47,50 € por ticket

Paquete de 25: 1.187,50 €

45,00 € por ticket

Paquete de 50: 2.250,00 €

42,50 € por ticket

Paquete de 75: 3.187,50 €

40,00 € por ticket

Paquete de 100: 4.000,00 €

37,50 € por ticket

Paquete de 125: 4.687,50 €



1 0 C A L C U L A D  V U E S T R O  E V E N T O

¿Cuántos sois y cuántas
veces queréis jugar?
Ejemplo: 40 personas × 2 misiones en 1 día. La calculadora interactiva está en la versión web.

P E R S O N A S

40
M I S I O N E S  P O R  P E R S O N A

1 2 3

D Í A S

1 día 2 días 3 días

T I C K E T S

80
D E S C U E N T O

−15 %
R O T A C I Ó N

≈ 3 h 20
T O T A L  C O N  I V A  ·  4 2 , 5 0  €/ T I C K E T

3.400,00 €

Con 20 tickets más llegáis al 20 % de descuento.

Estimación orientativa con 3 salas. A la rotación se suman unos 30–45 min de bienvenida y cierre. 1 0



1 1 C A P A C I D A D  Y   R O T A C I Ó N

18
personas jugando a la vez
3 salas privadas, hasta 6 personas en cada una.

Sala 1

Sala 2

Sala 3

Rotación continua: arrancan dos salas a la vez y la tercera unos

10 minutos después. A partir de ahí, cuando un grupo sale, entra

el siguiente. Mientras, el resto está en el café, en la zona lounge

o viendo sus vídeos.

Mientras unos juegan, los demás toman un café.
Así rota un evento de 25 personas

Sala 1

Sala 2

Sala 3

Fuera de sala

En la sala (30 min, tutorial incluido) Cambio de grupo Café y zona lounge

TICKETS ROTACIÓN EN UN DÍA REPARTIDO EN 2  DÍAS

25 (−5 %) ≈ 1 h 20 ≈ 50 min por día

50 (−10 %) ≈ 2 h 10 ≈ 1 h 20 por día

75 (−15 %) ≈ 3 h 20 ≈ 2 h por día

100 (−20 %) ≈ 4 h ≈ 2 h 10 por día

125 (−25 %) ≈ 4 h 50 ≈ 2 h 40 por día

Tiempos orientativos; se ajustan a cada evento. A la rotación se suman bienvenida y cierre. 1 1

A D

B E

C

Café, zona lounge y vídeos mientras esperan

10:30 +20 min +40 min +60 min +80 min



1 2 C A F E T E R Í A  D E  E S P E C I A L I D A D

Café de la mano de El Magnífico.
Matcha y té, de Sans & Sans.
Nuestra barra es medio cafetería, medio bar: café de especialidad,
matcha y tés, y también refrescos y bebidas frías para todo el grupo.

E N  V U E S T R O  E V E N T O

Servicio de café para empresas: consultadnos. 1 2

Bienvenida
Café o una bebida fría para empezar

con energía mientras llega todo

el equipo.

Pausa entre partidas
Mientras un grupo juega, el resto

comenta la misión con un café.

Afterwork
Cerveza y algo para picar para

cerrar el día y entregar los premios.

La barra L E S   G L Ò R I E S

Café de especialidad
Tostado en Barcelona por El Magnífico, caliente o con hielo.

Matcha y tés
De Sans & Sans, para quien prefiere algo distinto.

Refrescos y bebidas frías
Refrescos, agua y bebidas frías para recargar entre partidas.

Algo para picar
Para acompañar el café o el afterwork.

E L   M A G N Í F I C O  ·  S A N S  &  S A N S



1 3 E S P A C I O S

Jugad, presentad y brindad
sin cambiar de sitio.
Tres salas privadas, zona lounge con pantallas, barra de café de
especialidad y porche exterior. Todo en la misma planta.

Zona lounge con pantallas para presentaciones, vídeos y el ranking

del evento.

Barra de café de especialidad junto a la zona de espera.

Recepción con sofás y check-in en quioscos: entrada ágil para grupos.

Porche exterior para la bienvenida o el afterwork.

C/ Bilbao 140-144, Barcelona

Junto a Westfield Glòries y el 22@. Abierto

todos los días de 10:00 a 22:00.

Cómo llegar

Metro L1 Glòries y L4 Poblenou · Tranvía T4,

T5 y T6 · Bus 7, 192 y H14. Aparcamiento

cercano limitado.

P L A N O  D E L  L O C A L

Porche · zona exterior

entrega

Barra
café

pantalla doble

Recepción
check-in

Acceso

Paso y acceso a las salas

Sala 1
hasta 6 jugadores

Sala 2
hasta 6 jugadores Sala 3

hasta 6 jugadores Aseos

Aforo y equipamiento audiovisual: os los detallamos en la propuesta. 1 3



1 4 A G E N D A S  T I P O

Seáis 25 o 125, así se organiza vuestro evento.

Equipo · 25 personas 25 tickets · −5 % · ≈ 2 h

10:00 Llegada, check-in rápido y café de bienvenida.

10:15 Briefing en la zona lounge: seguridad, equipos y ranking.

10:30 Empieza la rotación: dos salas a la vez y la tercera 10 minutos después.

11:10 Los primeros grupos ven sus vídeos y el ranking se actualiza.

11:50 Cierre: ranking final, premios y foto de grupo.

12:05 Fin. Cada persona recibe sus vídeos.

Empresa · 125 personas 125 tickets · −25 % · 1 o 2 días

Formato Llegada por bloques de 18 personas: nadie espera horas. Cada persona está

en el local unos 75–90 minutos.

Cada 40 min Nuevo bloque: briefing de 15 min y entrada en las 3 salas.

Rotación ≈ 4 h 50 en un día, o ≈ 2 h 40 cada día si lo repartís en dos.

Mientras Café, vídeos en pantalla y vuestra agenda en la zona lounge.

Final Final de campeones: los 6 mejores del ranking de Squid Game se enfrentan

en directo.

Cierre Entrega de premios y foto de grupo.

Horarios de ejemplo. Diseñamos la agenda a medida de cada empresa. 1 4



1 5 L O  Q U E  N E C E S I T Á I S  S A B E R

Sin sorpresas. Salvo en la partida.

Check-in online
Quien reserva recibe un enlace y lo reenvía al equipo: cada

persona se registra desde el móvil y el día del evento nadie

hace cola.

Antes de jugar
Se puede jugar con gafas. No se recomienda en el embarazo

ni a personas con problemas cardiacos o de visión.

Para todos los perfiles
Age of Dinosaurs, sin combate. Modo sin sangre

en Stranger Things, Dragonfire, Deadwood Valley

y Deadwood Mansion, y modo confort (vértigo)

en Squid Game.

Vuestros vídeos
Cada asistente recibe sus vídeos por email, y su progreso se

guarda si repite.

Reserva y factura
Propuesta cerrada con IVA desglosado y factura a nombre

de la empresa. Los tickets se pueden usar en un día o repartir

en varios.

Bien comunicados
A 10 minutos a pie del metro de Glòries (L1) y Poblenou (L4).

Aparcamiento cercano limitado: mejor en transporte público.

1 5



1 6 P R Ó X I M O S  P A S O S

¿Jugamos?
1 Contadnos vuestro plan

Número de personas, misiones por persona y fechas.

2 Os enviamos la propuesta
Tickets, descuento, agenda, café y espacio, en un solo documento.

3 Confirmáis y a jugar
Lista de asistentes, check-in online y listo.

E V E N T O S  D E  E M P R E S A  ·  L E S   G L Ò R I E S

Equipo de eventos · Les Glòries

glories@franchise.sandboxvr.com

C/ Bilbao 140-144, 08018 Barcelona

PDF

Escanead para ver el local y las experiencias:

sandboxvr.com/es/barcelona/glories

Sandbox VR Les Glòries es un centro de propiedad y gestión independiente, operado por AVEVC VR1, S.L. (CIF B22664510) 1 6
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